REGULAMIN KONKURSU

§1

Organizator konkursu

1. Fundacja Aktywnych Obywateli im. Jozefa Dietla z siedzibg w Krakowie (31-352), os. Ztota
Podkowa 32/16, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i
zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zakladéw opieki zdrowotnej
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa - Srodmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000442600 (dalej:
»Organizator”), oglasza konkurs na projekt wielkoformatowego malowidla
nasciennego, (dalej: ,,Mural”), ktory ma zosta¢ zrealizowany na elewacji $cian bocznych (od
strony potnocnej) budynku Galerii Krakowskiej, przy ulicy Pawiej 5, w Krakowie (dale;j:
»Konkurs”).

2. Partnerami Konkursu sg:

a) ECE Projektmanagement Polska — spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg
w Warszawie (00-032), ul. Przeskok 2, wpisana do rejestru przedsigbiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem
KRS: 0000022645, NIP: 5261788751, REGON: 012460896

b) Inesite 1 spotka z ograniczong odpowiedzialno$cia z siedzibg w Warszawie (00-854),
al. Jana Pawta II 17, wpisana do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS: 0000640732,
NIP: 701-034-09-36, REGON: 146109086, spotka z grupy kapitatowej Skanska, oraz

c) Krakowskie Biuro Festiwalowe z siedzibg w Krakowie, 30-311, ul. Wygrana 2, gminna
instytucja kultury wpisang do rejestru instytucji kultury prowadzonego przez Gming
Miejska Krakow pod numerem 19, znumerem NIP: 676-17-87-436, REGON:
351210040

(dalej tacznie: ,,Partnerzy Konkursu™)

§2

Uczestnicy konkursu

1. Zaproszenie do udziatu w Konkursie skierowane jest przede wszystkim do artystow
plastykow, tworcow murali, lecz konkurs ma charakter otwarty.

2. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne z Polski lub obcokrajowcy, a
takze zespotly autorskie. W odniesieniu do prac zespotow autorskich warunkiem uczestnictwa
w Konkursie jest jednoznaczne wskazanie reprezentanta zespotu, upowaznionego do
wystepowania w imieniu jego cztonkow, oraz przedlozenie pelnej listy cztonkéw zespotu
(dalej: ,,Uczestnik”).

3. Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu nie wigcej niz trzy projekty. Takze zesp6t autorski moze
zglosi¢ nie wigcej niz trzy projekty, a poszczegolni cztonkowie zespotu nie mogg bra¢ udziatu
w Konkursie jako indywidualni Uczestnicy.

4. Zgloszenie projektu Organizatorowi jest bezptatne.

5. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Komisji
Konkursowej, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin.

§3

Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest projekt Muralu (dalej: ,,Projekt”), ktory ma zosta¢ zrealizowany



na elewacji poéinocnej budynku Galerii Krakowskiej w Krakowie.

Projekt musi uwzglednia¢ obrys $ciany przeznaczonej pod Mural. Obrys ten przedstawia
fotografia pogladowa stanowigca zatgcznik numer 2 do niniejszego regulaminu.

Projekt powinien zosta¢ naniesiony na szablon zgloszenia stanowiacy zatacznik nr 1 do
niniejszego regulaminu, a nast¢pnie w tej formie zgltoszony w aplikacji konkursowe;.
Projekt powinien odnosi¢ si¢ do zalozen merytorycznych, zawartych w liscie przewodnim
konkursu.

Projekt powinien precyzyjnie okresla¢ kolorystyke i technik¢ wykonania Muralu oraz
materiaty (rodzaj i ilo$¢) potrzebne do jego wykonania.

Projekt nalezy opracowac w jezyku polskim.

Projekt nie moze zawiera¢ informacji jednoznacznie identyfikujacych tozsamos$¢ autorow.
Projekt nie moze zawiera¢ tresci politycznych, religijnych, erotycznych, ksenofobicznych,
rasistowskich oraz powszechnie uwazanych za obrazliwe.

Uczestnik zobowigzany jest dotaczy¢ do Projektu portfolio (w pliku PDF lub aktywny link do
portfolio) zlozone ze swoich dotychczasowych projektow i ewentualnych realizacji, zyciorys
(w pliku pdf) oraz swoje dane kontaktowe: imi¢ i nazwisko adres zamieszkania jak réwniez
adres email i numer telefonu. W przypadku zgloszenia projektu przez zespdt autorski,
wymagane jest dotaczenie do projektu listy cztonkéw zespotu wraz ze wskazaniem
reprezentanta zespotu upowaznionego do reprezentowania zespotu wobec Organizatora.

§4
Harmonogram konkursu

Projekty oraz zalaczniki wskazane w §3 ust. 6 powyze] nalezy dostarczy¢ w
nieprzekraczalnym terminie do dnia 31 sierpnia 2017 roku, do péinocy, droga elektroniczna,
poprzez rejestracje w aplikacji konkursowej na stronie: http://skanska.aitnetapp.com/konkurs.
O przyjeciu Projektu do konkursu decyduje data jego =zarejestrowania w aplikacji
konkursowej oraz zgodno$¢ z wymogami postawionymi w §3.

Rozstrzygnigcie Konkursu nastapi w terminie nie poézniejszym niz 30 wrzesnia 2017 roku.
Wyniki Konkursu ogloszone zostang drogg elektroniczng (e-mail do Uczestnikoéw konkursu)
oraz na stronie internetowej Organizatora, pod adresem:
http://skanska.aitnetapp.com/konkurs.

§5

Ocena prac konkursowych

Oceny zgodno$ci Projektu z wymogami postawionymi w §3 oraz przyje¢cia Projektu do
konkursu dokonuje Dyrektor Artystyczny Konkursu.

Oceny Projektéw 1 wyboru zwycigskiego Projektu dokonuje w trybie, o jakim mowa w
niniejszym paragrafie w pkt. 3, 4 1 5 Komisja Konkursowa w sktadzie:

1. Jarostaw Szymczak, Dyrektor Galerii Krakowskiej
2. Ewa Koziana, Skanska

3. Agnieszka Lakoma, Plastyk Miejski

4. Matylda Satajewska, Katowice Street Art AiR

5. Mariusz Waras, artysta street-artowy

6. Robert Piaskowski, Krakowskie Biuro Festiwalowe
7. Artur Wabik, Dyrektor Artystyczny konkursu

W pierwszym etapie glosowania kazdy z czlonkéw Komisji Konkursowej wybierze
maksymalnie pie¢ Projektow, ktére przejda do drugiego etapu.
W drugim etapie gtosowania kazdy z cztonkow Komisji Konkursowej przyzna jeden, dwa lub


http://skanska.aitnetapp.com/img/konkurs/Zalacznik_nr_2_-_fotografia_pogladowa.jpg
http://skanska.aitnetapp.com/img/konkurs/Zalacznik_nr_1_-Szablon_zgloszenia.jpg

trzy punkty wylacznie (warto$¢ punktowa nie moze zosta¢ przyznana dwukrotnie) jednemu z
Projektow uczestniczacych w drugim etapie glosowania. Za zwycigzce Konkursu uznany
zostanie autor Projektu, ktéry w drugim etapie glosowania dostanie najwigksza liczbe
punktéw. W przypadku rownej ilosci punktow zwyciezce Konkursu wskaze Dyrektor
Artystyczny.

Decyzje Dyrektora Artystycznego i Komisji Konkursowej sg ostateczne i niepodwazalne. Od
werdyktu nie przystuguje odwotanie.

§6

Prawa autorskie

Kazdy Uczestnik, zglaszajac projekt do Konkursu, potwierdza, ze (i) jest autorem projektu
zgtoszonego przez niego do konkursu, (ii) projekt nie narusza praw osob trzecich, w tym
autorskich praw osobistych i majatkowych o0sob trzecich lub dobr osobistych osob trzecich,
(ii1) projekt zgloszony przez uczestnika do konkursu stanowi utwér w rozumieniu ustawy z
dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych, przystuguja mu autorskie
prawa majatkowe do tego projektu, (iv) projekt nie posiada wad prawnych oraz przyjmuje na
siebie wszelkie ewentualne roszczenia 0sob trzecich zwigzane z uchybieniami finansowo-
prawnymi dotyczacymi zgltoszonego projektu.

Przystepujac do Konkursu uczestnik zezwala Organizatorowi na upublicznienie nadestanego
projektu oraz imienia i nazwiska Uczestnika na stronie internetowej Organizatora, pod
adresem http://skanska.aitnetapp.com/konkurs, a takze w mediach publicznych (stronach
internetowych, serwisach spoteczno$ciowych, gazetach, telewizji, itd.) oraz we wilasnych
materialach promocyjnych Organizatora.

Przystepujac do Konkursu Uczestnik oswiadcza, ze w wypadku zwycigstwa w Konkursie (w

ramach nagrody, ktora bedzie réwnocze$nie stanowita wynagrodzenie), przeniesie na

Organizatora bez dodatkowego wynagrodzenia wszelkie autorskie prawa majatkowe do

projektu na wskazanych polach eksploatacji oraz prawo wilasnosci egzemplarza projektu na

podstawie osobnej umowy zawartej pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem. Przeniesienie
praw autorskich do zwycigskiego projektu nastapi na wszystkich polach eksploatacji
wymienionych w art. 50 ustawy o prawie aktorskim i prawach pokrewnych oraz na

nastepujacych polach eksploatacji:, i:

1. wytwarzanie, utrwalanie i zwielokrotnianie egzemplarzy Projektu wszelkimi technikami,
w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa,
w szczegolnoscei jego zwielokrotnianie poprzez dokonywanie zapisow na ptytach CD,
DVD, kasetach magnetofonowych i kasetach wideo, plikach mp3, mp4 i innych
wlasciwych,

2. publiczne wykonywanie, wystawianie i wyswietlanie Projektu na wszelkich imprezach
otwartych i zamknigtych, w tym publicznego udostgpniania Projektu w taki sposob, aby
kazdy moégt mie¢ do nich dostep w miejscu 1 czasie przez siebie wybranym, W
szczegdlnosci na wystawach, za pomoca wizji przewodowej, bezprzewodowej, za
posrednictwem satelity,

3. wydawanie i1 rozpowszechnianie Utworéw, w tym jako materiatlow reklamowych i
informacyjnych,

4. wprowadzanie Projektu do pamigci komputera i umieszczania w sieCi Internet oraz w
sieciach wewnetrznych typu Intranet,

5. odtwarzanie i reemitowanie Projektu, w tym we wszelkich materiatach promocyjnych,
reklamowych 1 informacyjnych, w szczegdlnosci w materiatach drukowanych, na
stronach internetowych, broszurach, biuletynach, plakatach oraz innych kanatach i
narzedziach stuzacych promoc;i,


http://skanska.aitnetapp.com/konkurs

6. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Projektu — wytwarzanie okres$long technika
egzemplarzy Projektu, wykonywania miniatur;

7. w zakresie obrotu oryginatem — wprowadzanie do obrotu, uzyczenie, wydzierzawianie lub
wynajmowanie Projektu lub jego kopii;

8. w zakresie rozpowszechniania Projektu w sposob inny niz omoéwione — publiczne
wystawienie, eksponowanie oraz udostgpnienie w taki sposob, aby kazdy moglt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

9. wykorzystywanie Projektu w celach reklamowych, promocyjnych i marketingowych, w
szczegbdlnosci w celu promowania i reklamowania dziatalno$ci Organizatora;

10. utrwalanie i zwielokrotnianie - reprodukcja Projektu poprzez wydruk, za pomocg
urzadzen reprograficznych oraz technik cyfrowych;

11. zapis w formie cyfrowej, wprowadzanie oraz zapisywanie Projektu w pamigci komputera;

12. wprowadzenie Projektu do sieci informatycznych, w szczegdlnosci do Internetu, w celu
udostgpnienia Projektu w takich sieciach, w sposéb umozliwiajacy komukolwiek dostep
do nich w dowolnym miejscu i czasie;

13. udostepnianie Projektu, w szczegodlnosci ich wystawianie i publiczne udostgpnianie
w $rodkach masowego przekazu;

14. wprowadzanie oryginatu lub kopii Projektu do obrotu gospodarczego;

W dacie przeniesienia majatkowych praw autorskich do Projektu, Uczestnik przeniesie na
rzecz Organizatora wylaczne prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich
do opracowan Projektu oraz prawo do zezwalania na tworzenie opracowan Projektu, w
przypadku gdy przepis prawa wymaga osobnej zgody na tworzenie opracowan Projektu.

W dacie przeniesienia majatkowych praw autorskich do Projektu, Uczestnik zezwoli
Organizatorowi, bez ograniczenia czasowego, terytorialnego i ilo§ciowego, na dokonywanie
opracowan, modyfikacji, adaptacji i innych zmian Projektu oraz rozporzadzanie i korzystanie
z w/w opracowan Projektu na wszystkich polach eksploatacji okreslonych powyzej i przenosi
na jego rzecz wylaczne prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich do
opisanych opracowan Projektu na wszelkich polach eksploatacji okreslonych powyzej, oraz
prawo zezwalania na tworzenia opracowan Projektu w przypadku, gdy przepis prawa wymaga
osobnej zgody na tworzenie opracowan Projektu.

Nabycie praw autorskich do Projektu nastapi bez ograniczenia czasowego 1 terytorialnego i
co do ilosci wykorzystania, przy czym przeniesienie praw autorskich do Projektu nastapi z
chwilg podpisania umowy o przeniesienie praw autorskich pomiedzy Uczestnikiem a
Partnerami Konkursu. Poprzez zgloszenie Projektu Uczestnik potwierdza, 1z zapoznat si¢ z
regulaminem, i wyraza zgode¢ na zwigzanie tre§cig niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wylaczenia z udziatu w Konkursie Projektow, ktore
naruszaja regulamin Konkursu, powszechnie obowigzujace przepisy prawa lub powszechnie
przyjete zasady wspotzycia spolecznego, normy spoteczne, etyczne lub moralne. Dotyczy to
réwniez projektow, co do ktorych Organizator powziat wiarygodng informacje, Ze naruszaja
dobra osobiste oraz prawa 0sob trzecich.

§7

Obowiazki i wynagrodzenie laureata Konkursu

Autor zwycigskiego Projektu otrzyma nagrode (wynagrodzenie) w kwocie 15.000 PLN
(stownie: pigtnascie tysiecy ztotych) netto. Organizator optaci podatek nalezny od wygranej
w Konkursie.

Autor zwycieskiego Projektu zobowiazuje si¢ do osobistego odbioru nagrody, udziatu w
konferencji prasowej zorganizowanej z tej okazji, oraz udzialu w innych dzialaniach
medialnych (wywiady, sesje zdjeciowe, nagrania video, itd.).

Realizacja Muralu na podstawie zwycigskiego Projektu bedzie przedmiotem osobnej umowy,



z wykonawca wskazanym przez Partnerow Konkursu. Wykonawcg moze by¢ laureat
konkursu lub zewnetrzny podmiot, w zalezno$ci od porozumienia stron. W przypadku wyboru
zewngtrznego podmiotu, autor zwycigskiego Projektu bedzie mial mozliwos¢ sprawowania
nadzoru autorskiego nad realizacja Projektu. Wynagrodzenie za pelnienie nadzoru
autorskiego miesci si¢ w ramach uzyskanej nagrody.

Autor zwycigskiego Projektu zobowigzuje si¢ by¢ obecnym w miejscu realizacji Muralu, w
czasie przenoszenia zwycieskiego Projektu na $ciang. Za pelnienie nadzoru nad
przenoszeniem Projektu na §ciang autorowi nie przyshuguje dodatkowe wynagrodzenie.
Koszty materiatow potrzebnych do wykonania Muralu oraz wynagrodzenie za jego
realizacj¢ pokryje Organizator.

§8

Postanowienia kohcowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z konkursu projektow nie spetniajagcych
wymogow postawionych w §3

Partnerzy Konkursu zastrzegaja sobie prawo do zaniechania realizacji zwycigskiego Projektu
bez podania przyczyny. W przypadku zaniechania realizacji zwycieskiego Projektu Partnerzy
Konkursu zastrzegaja, ze zachowuja wszelkie prawa do zwycigskiego Projektu.

Organizator oraz Partnerzy Konkursu zastrzegaja sobie Prawo do korekty zwycieskiego
Projektu, jedynie po konsultacji z autorem, w celu ostatecznego przystosowania go do
przeniesienia na §ciang.

Organizator zastrzega sobie prawo do mozliwo$ci prezentacji i publikacji Projektow
zgloszonych do Konkursu w celach marketingowych na co Uczestnicy wyrazaja zgodg.
Uczestnik wyraza zgode¢ na przetwarzanie jego danych osobowych przez Organizatora, ktory
bedzie ich administratorem zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. (tj. Dz. U. z 2016 1.,
poz. 195 ze zm.) w celu realizacji konkursu oraz w celach marketingowych. Uczestnik,
o$wiadcza, ze zostat poinformowany o prawie wgladu do swoich danych i mozliwo$ci zadania
uzupelnienia, uaktualnienia, sprostowania oraz czasowego lub stalego wstrzymania ich
przetwarzania lub ich usuni¢cia. Przystgpienie do Konkursu, rozumiane jako przestanie
projektu zgodnie z §4 niniejszego regulaminu, oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.
Wszelkie ewentualne spory dotyczace Konkursu powstate miedzy Uczestnikiem a
Organizatorem bgda rozstrzygane przez sad powszechny wlasciwy dla siedziby Organizatora.



